FINALE KALANLAR

DERIN OGRENME MODELLERI iLE CILTKANSERI TESHiSi
Ogrenci: MUHAMMED EMIN KORKUT

Danisman: SULEYMAN KOG

Cilt kanseri, yaygin ve ciddi bir hastaliktir ve tedavi edilmezse 6liimcil olabilir. Ancak, cilt kanseri erken
ve dogru tespit edildiginde tedavi basari sansi yliksektir. Bu nedenle, cilt kanserinin teshisinde etkin
yontemlerin kullanilmasi 6énemlidir. Dermatoskopik gorintiler, cilt kanserinin teshisi icin énemli bir
kaynaktir ve bu gorintileri isleyen derin 6grenme modelli bilgisayar destekli tani sistemleri, doktorlar
icin cilt kanserinin erken ve dogru teshis edilmesi icin yardimci bir arag olabilir. Bu amacla, Python
programlama dilini kullanarak kullanici arayizii ve derin 6grenme modelleri iceren bir program
gelistirilmistir. Bu programa, analiz edilecek dermatoskopik goruntiler girilerek, program tarafindan
girilen goriintldeki cilt kanseri tiirlerinin tespit edilmesi ve her bir tir icin tespit basarisinin dogruluk
oraninin yuzdelik olarak karsilastirilmasi sonucu, dogruluk orani en yiliksek olan tir kullaniciya
bildirilerek teshis icin yardimci olabilecek 6nemli bir ara¢ sunulmustur. Yapay zeka, glinimuizde saglik
sektorii ve diger bircok alanda uygulanmaktadir. Ozellikle goriintii isleme alaninda oldukga basarili
sonuglar veren derin 6grenme, tibbi gorintilerin islenmesi ve yorumlanmasinda tercih edilmektedir.
Derin 6grenme algoritmalari arasinda, YOLO (You Only Look Once) algoritmasi ve Darknet modeli, diger
algoritmalara gore daha yiiksek isleme hizi sayesinde daha fazla FPS (Frame Per Second) saglar ve daha

net sonuglar verir. Bu nedenle, bu ¢alismada YOLO algoritmasi tercih edilmistir.

VIDEO PROCESSING VE HAND TRACKINGYOLUYLAOCR TABANLI OGRENCiI DEGERLENDIRME SISTEMI
Ogrenci: FURKAN TIRAS Ogrenci: BARAY EFE RAFIOGLU Ogrenci: YiGIT ERDEM MUTLUCAN

Danisman: MUSTAFA BUGDAY

Ulkemizdeki egitim 6gretim sistemi anaokulu diizeyinden baslayip lisans egitimine kadar yogun bir
sekilde devam etmektedir. Glinimiizde llke ¢apindaki sinavlardan, okul ici sinavlara kadar pek gok
alanda optik okuyucu sistemleri kullanilmaktadir. Ogrencilere siireli bir zamanda sinav uygulanmakta
ve coktan se¢cmeli sorulara cevap vermeleri istenmektedir. Kullanilan sistemler 6grencilerin optik
formda isaretledigi siklari optik okuyucu ve bilgisayar kullanarak okur. Bu sayede 6grenciye yonelik
Dogru-Yanlis-Bos sayisini gdsteren bir karne sunulur. Olcme degerlendirme birimlerine ve brans
o0gretmenlerine sinav sonug karnesi ve basari siralamasi disinda baska bir veri sunulamaz. Amacimiz
cumhuriyetimizin 100. yilinda milli egitimin tim kademelerinde uygulanabilecek bir 6lcme yazilim
programlarinin olusturulmasi icin dnci bir calisma baslatmaktir. Projemizde Python programlama dili

kullanilarak video processing ve hand tracking yoluyla ocr tabanli 6grenci degerlendirme sistemi



gelistirilmistir. Python dilinde kiitiiphane olarak Tesseract, MediaPipe, cv2, math ve time
kitiphanelerini kullaniimistir. Sistemimizde sinav sonug karnelerinde her soru igin ayrilan siirelere de
yer vererek 0Ogrencilerin kazanimlarinin tamamlanmasi hedeflenmistir. Bir 6grencinin kazanim
eksiklikleri ve tamamlanan kazanimlar program kullanilarak tespit edilmistir. Ogrenci tarafindan zor
olarak gorilen fizik dersindeki iki sayfalik toplam 8 soru uygulanmis, tamamlanan ve eksik olan
kazanimlar program sayesinde tespit edilmistir. Ogrencinin her iki sayfada program sayesinde tespit
edilen eksikleri degerlendirilerek ortalama %73'lik bir zaman kazanci elde edilmistir.Programin
ogrenciler Gzerinde ortalama %65'lik bir zaman kazanci elde ettigi tespit edilmistir. Yapmis oldugumuz
calisma, alaninda ilk olan 6ncl ve gelecek vaat eden bir proje olup gelismeye aciktir. Katma degeri

yuksek egitimalaninda teknoloji Gretilmistir.

DEPREM EGITiM OYUNU
Ogrenci: KEMAL YUKSEK Ogrenci: AKiF BERA OCAL Ogrenci: KAAN TURGUN
Danisman:VOLKAN DEMIR

Ulkemiz de dahil olmak tizere diinyanin bircok yerinde insanlarin deprem hakkinda yeterli bilgiye sahip
olmamasi nedeniyle can ve mal kayiplari yasanmaktadir. Projemizde, yasanan depremler sonucunda
olusan can, mal kayiplari ve yaralanmalari en disik diizeye indirerek, klicik yastaki 6grencilere erken
yasta deprem hakkinda farkindalik kazandirip farkl ortamlarda, deprem 6ncesinde, deprem aninda ve
deprem sonrasinda ne yapilmasi gerektigini eglenceli, gorsel ve akilda kalici bir sekilde oyunla
o0gretmek amaglanmistir. Unity'nin 2021.15 slirimiine sahip oyun motorunda gelistirilen egitsel oyun
ortaokul 5. sinif grencilerine uygulanmistir. Ogrencilere oyunu oynamadan énce 6n test ve oynadiktan
sonra son test yapilmistir. Ogrencilerin test sorularina verdigi yanitlar SPSS programinda analiz
edilmistir. Analiz sonuglarina goére 6grencilerin deprem 06ncesinde, deprem aninda ve deprem
sonrasindaki anket maddelerine verdigi on test ve son test cevaplari arasindaki bagimli grup t-Testi
sonuglarina gore 6grenci goriislerinde oyunun son test lehine olumlu yénde anlamli fark olusturdugu
gorilmastir. Uygulama oncesi ve sonrasinda yapilan anketten elde edilen veriler 1s18inda gelistirilen
oyunun deprem oOncesi, deprem ani ve deprem sonrasinda yapilmasi gereken ¢alismalar konusunda

ogrencilerin depremhakkinda bilgisini olumlu yonde etkiledigi gérilmustar.



YUKSEK PREVELANSASAHiIP DERi HASTALIKLARININ DERIN OGRENME iLE SINIFLANDIRILMASI VE
TESHIS UYGULAMASI

Ogrenci: ENES BOSTAN Ogrenci: IRMAK DERICI Ogrenci: DEFNE CAL
Danisman: ABDULLAH SERKAN CANIPEK

Deri hastaliklari insanlarin dis goriinisleri ile yakindan ilgili oldugundan psikolojik durumlarini ve sosyal
iliskilerini olumsuz etkileyebilmektedir. Deri hastaliklarinin en tehlikelisi olarak gorilen kéti huylu deri
timorleri ise kanser hastaliklari icinde en ¢cok gorilen kanser tiirlerinin basinda gelmektedir. Medikal
deri goruntilerinden deri hastaliklarinin siniflandirilarak bir 6n teshis gergeklestirilmesi uzman
hekimlerin is ylikiini azaltabilmekte, zamandan ve saglik harcamalarindan tasarruf saglayabilmektedir.
Avyrica yapay zeka destekli bilgisayarla gori sistemleri ile deri kanserinin erken teshisi agisindan hastalar
icin uyari mekanizmasi saglanabilir. Bu calismada derin 6grenme algoritmalarindan Evrisimli Sinir Aglari
kullanilarak anormal lezyonlara sahip deri gériintllerinden hastalik teshisi gerceklestirebilen bir model
gelistirilmesi ve web tabanli bir uygulama ile entegre edilmesi amaglanmistir. Calismada acik kaynakl
yayinlanan DermNet, Dermatology Atlas ve Kaggle veri tabanlarinda bulunan infeksiy6z deri
hastaliklari, ekzama, akne, pigment hastaliklari, iyi ve koéti huylu timoér olmak tzere 6 farkh deri
hastaligina ait 36.614 adet gorsel kullaniimistir. EfficientNet-B7 modeli ile transfer 6grenme
metodolojisi kullanilarak gelistirilen derin 6grenme modelinin egitim, test ve dogrulama asamalarinda
kullanmak amaciyla veri seti 0.80:0.10:0.10 oraninda bolinmustir. Asirt 6grenme probleminin 6niine
gegilmesi icin veri artirma, erken durdurma ve O68renme orani azaltma teknikleri kullanilmistir.
Gelistirilen model 6 farkli deri hastalig icin %72,63 oraninda dogru siniflandirma yapmaktadir.
Calismanin sonuglarina gore pigmente bagl deri hastaliklari icin modele aktarilan veri miktarinin
yetersiz olmasindan dolayr bu hastaliga ait tahmin basariminin digerlerine goére diisik oldugu
gorlilmastir. Model, gelistirilen web tabanli uygulama ile entegre edilerek hastalik teshisi yapan somut

bir Girtin haline getirilmistir.

TARMOS-EKTOR:TARIMDAMODULER SISTEMLER VE EKIN DOKTORU

Ogrenci: IBRAHIM UTKU DERMAN Ogrenci: POYRAZ DOGAN Ogrenci: MUSTAFA TAHSIN ALPAYDIN
Danisman:MEHMETDURMUS

Tarim, hayatimizin her alaninda yer alan 6énemli bir sektérdiir. Tarimdaki her gelisme, hayatimiz
dogrudan ya da dolayli olarak etkilemektedir. Ancak tarimsal hastaliklar; sel, heyelan, dolu vb. dogal
afetler bu etkinin olumsuz yonde olmasina neden olabilmektedir. Bu olumsuz durumlarin etkilerinin

azaltilmasi icin tarimsal her tiirlii problemi ¢6zen genel amacl bir sistem gelistirme ihtiyaci duyduk. Bu



tarz sistemlerde bolgeden bolgeye farkli verilere ihtiya¢c duyuldugu icin sistemimizi parca parca yani
"moduler" bir sistem olarak tasarladik. Sistem, donanimsal olarak Raspberry Pi 3, Arduino Nano, DHT11
Sicaklik ve Nem Sensori, FC-37 Yagmur ve Kar Sensorli, MQ-135 Hava Kalitesi Sensori, Toprak-Nem
Sensorl, TDS Sensor, GY-GPSV3-NEO GPS Modiuli, BMP180 Barometre Sensori ile bir adet elektronik
vana icermektedir. Her moduil farkli bir sensoér icermektedir. Sistemin yazilimsal kismi olarak bir mobil
uygulama gelistirdik. Mobil uygulama JavaScript'in React-native kitlphanesini Expo catisi altinda
kullanilarak gelistirilmistir. Arka planda veritabani olarak ise Firebase kullaniimistir. Yaziimda, kayit
olan veya daha 6nce kaydi olan kullanici giris yapar. Yaptiktan sonra modil kodlarindan Gretim takip
cihazinin tanimlayici kodunu ekleyerek yeni cihaz ekleyebilir veya aktif olan cihazlarini gorebilir. Harita
kisminda ise kendi tarlasini géren kullanici, ayni zamanda diger tarlalari da gorebilmektedir.
Forumekraninda ise tarimile ilgili konularda yazismalar yapilabilmekte, kullanicilar birbirleriyle
uygulama ici 6zel mesaj yoluyla iletisim kurabilmektedir. Ayrica mobil uygulamadaki "EKTOR" (Ekin
Doktoru) isimli bolim ile de fotografi cekilen bitkinin hangi hastaliga sahip oldugunun yapay zeka

yoluyla tespit edilip tedavisi icin uzmanlarca onaylanmis 6neriler sunulmaktadir.
TRANSFORMER MiMARISi KULLANARAK KLASIK GITAR OZELINDE SENTETIK MUZiK URETiMI
Ogrenci: BURAK SINAAKBUDAK

Danigman: SERTAC ATES

Son yillarda yapilan arastirmalar sonucu ortaya konulan DALL-E 2 [2], Midjourney [3], Stable Diffusion
[4] gibi yapay zeka modellerinin, insanlara 6zgl oldugu disinillen sanatsal alanlarda yaptig
¢ahismalarla popilerligi artmistir. Bu ¢calismada ise yapay zekalarin, kullanim alani ¢ok genis olabilecek
sentetik muzik iretimi alaninda ne kadar basarili olabilecegi arastiriimistir. Yapilan literatiir taramasi
sonucu sembolik mizik Giretimi alaninda klasik gitar 6zelinde egitilmis bir yapay zekanin bulunmadigi
tespit edilerek, herhangi bir girdi vermeden yeni pargalar lretebilen veya girdi olarak verilen notalari
takiben eserdeki melodik ve armonik yapiyl koruyup yeni eserler iretebilen bir yapay zeka modeli
olusturulmustur. Bunun icin ilk olarak 5052 tane .mid dosyasindan olusan, yalnizca solo klasik gitar
eserlerinin bulundugu bir veri seti olusturulmustur. Olusturulan veri setinin derin 6grenme modeline
beslenebilmesi i¢in veri seti lizerinde REMI [5] tokenizasyon islemi uygulanmistir. Ardindan her bir
parcanin temposu ve notalarinin tizlik degerleri (pitch) Gizerinde ¢cogaltma islemi uygulanmistir. Egitime
hazir hale getirilen veri seti ile Music Transformer [6] derin 6grenme modeli egitilmistir. Sentetik klasik
gitar eserlerinin ¢ikarsama (inference) asamasinda, egitilen derin 6grenme modeli tarafindan uretilen
agirhklar Nucleus 6rneklemesi (Nucleus sampling) [38] araciligiyla islenmistir. Ardindan Uretilen veriler
.mid dosyalarina dénustlrilmds, olusturulan .mid dosyalari Ample Guitar araciligiyla gergege en uygun

olacak sekilde seslendirilmistir. Ayrica Uretilen sentetik gitar parcgalarinin insanlar tarafindan



calinabilirligini 6lgmek amaciyla bir algoritma gelistirilerek Uretilen eserlerin c¢alinabilirlik orani
incelenmistir. Son olarak Uretilen eserler farkli miizik zevklerine sahip 132 kisiden olusan test grubuna
dinletilmis ve Uretilen eserlerin yeterince dogal, uyumlu ve kulaga hos geldigi dogrulanmistir. Projenin

kaynak kodlarina https://github.com/Fansesi/Tubitak2204A_ 2023 adresinden ulasilabilir.
KONTROL BENDE

Ogrenci: SEFA DEMIR Ogrenci: ALi SALTIK Ogrenci: YUSUF EYMEN TURGUT
Danisman:TOLGA BERBEROGLU

Teknolojik gelismelere ve alinan 6nlemlerine ragmen; insaat sektoriindeki kazalara bagh 6limsayisinin
diger sektorlere gore daha yiksek oldugu gortlmektedir. Bunun en bliyik nedeni, insaat calisanlarini
kazalardan korumada énemli bir rol oynayan Kisisel Koruyucu Ekipmanlarin (KKD) ¢alisanlar tarafindan,
bilingli veya bilingsiz olarak kullanilmamasidir. Santiyelerde kazalarin yasanmamasi igin, giivenlik
kontrollerinin siklikla yapilarak koruma saglaniimasi gerekmektedir. Mevcut sire¢ yonetimi, hem
zaman almakta hem de gézden kacan unsurlardan dolayi; glivenlik zafiyetlerinin olusmasina neden
olmaktadir. Bu amagla, cesitli KKD tirlerini algiyabilen bilgisayarli grme(CV) tabanli otomatik KKD
algilama  sistemi  olusturulmustur.  Calisma  gergeklestirilirken;  Python,  Google-Colab
Platformu,DARKNET ve OpenCV kitliphanesinden yararlaniimis ve YOLOV4 derin 6grenme algoritmasi
kullanilmistir. Oncelikle; gercek santiye resimleri, farkli hareketler, gesitli agilar ve mesafelerden KKD
siniflari dikkate alinarak, 3200 goriintiiden ve 3 siniftan olusan PHV isimli veri seti olusturuldu. Veri
setinde bulunan resimler, MakeSence.Ai platformunda YOLO formatina uygun bir sekilde
etiketlenmistir. Google-Colab (cretsiz sundugu Ust diizey GPU lizerinden, 416x416 giris formatinda
egitilmistir. Calisma kapsaminda, YOLOV4 aginda yapilan egitim sonucunda %75-%92 arasinda yiiksek
tahmin skoru (mean average precision (mAP) degerlerine ulasiimistir. KKD iceren gérintilerin, resimde
klicuik kaldigi veya ¢cokyakin olunan durumlarda tahminde kayiplar yasandigi gézlenmistir. Daha ylksek
tahminler igin, egitimdeki resimlerin 608x608 gibi ¢ozlinlrlikte ve gorlintd sayisinin arttirilmasi,
basariy1 arttiracaktir. Ayrica Google Colab'in sundugu Ucretsiz gpu kullanim siresi, 12 saat olmasi
basariyi etkileyen bir sinirhlik olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bunun stiinde kullanim yapilamadigindan
yerel bir bilgisayarda egitim yapilacaktir. Sonug¢ olarak, 6nerilen calisma is glivenlik 6nlemlerinin
denetiminin kolaylastiriimasi agisindan yenilik¢i bir bakis acisi ile kazalarin yasanmasinin 6niine

gecilerek, can ve mal glivenliginin korunmasina katki saglayacaktir.



EDUSECURE:OGRENME YONETIM SiSTEMLERINDE BIiLGi GUVENLIGIi FARKINDALIGI SAGLANMASI
AMACIYLATARAYICI EKLENTISI GELISTIRILMESI

Ogrenci: TALIP TAHA BIYIKLI
Danigman: SELCUK USLU

Bu calisma, COVID-19 pandemisi sirasinda dijital ortam kullanimindaki artis nedeniyle Ogrenme
Yénetim Sistemlerinde (OYS) artan giivenlik problemlerini ele almayr amacglamaktadir. Proje, iki
faktorlu kimlik dogrulama uygulayarak, cerezleri yoneterek, web sitelerinin glvenligini kontrol ederek
ve gliclii parolalar olusturarak OYS kullanicilarinin gizliligini ve giivenligini artimayr amaglayan bir
tarayici uzantisi olan EduSecure'u sunmaktadir. Eklenti, OYS kullanicilarinin zayif parola kullanimi,
kisisel glivenlik farkindalig ve bilgi eksikligi problemlerini ele almaktadir. EduSecure'un gelistiriimesi,
uzaktan 6gretimin yiksekdgretim kurumlarinda yayginlasmasiyla birlikte OYS'de artan bilgi giivenligi
aciklarina bir ¢6ziim niteligindedir. Bu projede Tirkiye'de lisans 6grenimi goren bes kisi ile cevrim igci
gorisme yapilmistir. Goriismede 6grencilerin oys kullanim sikligl, parola segme kriteri, parola saklama
kosullari, parola tipleri, OYS'leri kullanirken adres cubugunu i?nceleme sikliklariile ilgili acik uclu sorular
sorulmustur. Sorular cevaplandiktan sonra, 6grencilerin tarayicilarina EduSecure uzantisinin test
sirimi kurulmus, okullarinda kullanilan OYS'ler kapsaminda test etmeleri saglanarak uzantinin
etkinligi hakkinda gérisleri alinmistir. Bunun sonucunda, dgrencilerin sik kullandiklari OYS'lerde hizli
giris yapabilmek amaciyla kolay ezberlenebilir, dolayisiyla zayif ve 6ngoriilebilir parolalar segtikleri, ayni
zamanda adres gubugunu kontrol etmek gibi temel glivenlik 6nlemlerine dikkat etmedikleri
gorilmustir. Ogrencilerden alinan gorisler dogrultusunda, EduSecure uzantisinin parola secme ve
bilgi glvenligi aliskanhklarini olumlu yonde etkiledigi tespit edilmistir. Alanyazin incelendiginde ise
Tirkiye'de 6grenim géren 6grencilerin kullandigi OYS'ler icin yapilan herhangi bir giivenlik ¢alismasina
rastlanmadigindan, EduSecure bilgi glivenligi teknolojilerine egitsel ve yenilik¢ci bir bakis acisi

kazandiracaktir.
AYRISTIRABILSEM

Ogrenci: RUYA BAYKURTALP Ogrenci: ZEYNEP TUGDEM ZORBAY Ogrenci: BARTU TUNC
Danigsman:OKTAY CAKMAK

Atik degil hammadde fikrini i¢sellestirerek sifir atik konusunda bireylerden toplumsal duyarlilik
gelistirmeye yonelik ¢alismalar yapilmasi ¢agimizin zorunlulugu haline gelmistir. Renklere ayristiriimis
geri donlisim kutularinin yayginlastiriimasiyla sifir atik konusunda farkindalik zemini olusturulmaya
baslanmis olsa da ¢ocuklarimizin hatta yetiskinler dahi ¢ok da dikkat etmedigi tiim atiklari ayni kutuya

attiklari gortlmektedir. Projemizde bu probleme ¢6zim (retmek istedik. Atiklari kendisi



ayristirabilecek sifir atik hamlesine 6nemli katki saglayacak bir geri donlisiim kutusu robotu kisaca
GDBOT'u tasarladik. Projemizde tam dijitallesmenin yollari aranmis ve goérinti isleme teknolojisi
kullanilarak atiklari cam, plastik ve metal olarak kendisi ayristirabilen bir otonomrobot gelistirilmistir.
Projenin yapimi asamasinda; dis kalibini seffaf pleksi malzeme kullanarak tasarladik ancak kapaklarda
pleksi agir geldigi icim kopik karton kullandik. Modelin igerisinde kontrol (initesi olarak Raspberry Pi 4
kullandik, egitim modelini Tensorflow ve Keras kutliphaneleri izerinde Python programlama dilini
kullanarak gerceklestirdik. Cevreden toplanan cam, metal ve plastik siselerden, toplamda yaklasik 2700
adet resim Uzerinde egitim gerceklestirdik. Bu sayede egitim verimizi giiclendirmeye c¢alistik.
Gorintush islenen materyallerin fotograflari kendimiz c¢ektik. Bu projenin amaci, ¢evre duyarlihig
kazandirmak ve sifir atik konusunda toplumu bilinglendirmek icin cagin teknolojilerinden ve yazilimdan
faydalanarak faydali model gelistirmektedir. Bireylerin iklim degisikligi konusunda farkindalik
kazanmalari ve bu konuda kii¢lik gibi gériinen davranis degisikliklerinin kelebek etkisiyle nasil biiytk
degisim hareketine kivilcim olacagini kavramalari icin geri dénlisiim robotumuzun yayginlasmasi hem
iklim degisikligiyle miicadelede sifir atik hareketine katki saglamakta hemde llkemize ekonomik alanda

deger kazandirmada etkili bir ¢oziimonerisi sunmaktadir

GORSEL SANATLARDA PERSPEKTIF DEGERLENDIRMEARACININ GELISTIRILMESI
Ogrenci: BUSRAACAR Ogrenci: MUSTAFAAKIF BAY

Danisman: SEVDACEYLAN DADAKOGLU

Gorsel sanatlar alaninda yapilan teknik gizim degerlendirmelerinin yazilim araciligiyla yapilabilirliginin
incelendigi bu arastirmada, Python dili ve gorsel isleme teknikleri kullanilarak bir yazilm gelistirilmistir.
Teknik gizim konularindan biri olan tek kagisli perspektif gizimlerinin degerlendirilmesi amaciyla, uzman
gorisleri ve 9. Sinif tek kagish perspektif kazanimlari temel alinarak 6 temel 6lgit belirlenmistir.
Ankara'da proje okulunun 9. sinifinda 6grenim goren 40 6grencinin tek kagish perspektif ¢alismasi,
gorsel sanatlar alaninda uzman akademisyenler tarafindan, belirlenen 6 temel 6lgiit gercevesinde
degerlendirilmistir. Ardindan ayni ¢alismalar gelistirilen yazihm ile de degerlendirilmis ve sonuglar,
uzmanlarin degerlendirme sonuclariyla kiyaslanmistir. iliskisel arastirma yéntemi ile yiritilen bu
calismada uzmanlarin verdigi puanlar ve yazilimin verdigi puanlar kiyaslanarak, puanlamalar arasindaki
iliski agirliklandirilmis Kappa degerine gore incelenmistir. Bu kiyaslamanin sonucunda, gelistirilen
yazillmin gercek puanlayicilarla yiiksek uyum gosterdigi otomatik puanlamanin uygulanabilecegi
sonucuna ulasilmistir. OpenCv'den yararlanilarak ve Python dili kullanilarak gelististirilen bu yazilim ile
hem gorsel sanatlar alaninda yapilan 6lgme ve degerlendirmede kolaylk saglanacagi hem de bu konu

Uzerinde calisan o6grencilere fikir verilecegi dusinilmektedir. Ayrica yazilm araciligiyla yapilan



degerlendirmelerin  zamandan tasarruf saglayacagi ve puanlayicilara kolaylik saglayacagi

duslintlmektedir.

AGLASAN DAANLARIM

Ogrenci: ALAATTIN BUGRA DURMUS
Danigsman:ARZU TASOCAK

Bilindigi Uzere yeni dogan bebekler herhangi bir ihtiyaclari oldugunda ebeveynleriyle iletisim
kurabilmek icin aglarlar. Ebeveynler 6zellikle ilk aylarda bebeklerin aglama seslerinden neye ihtiyac
duyduklarini anlamakta zorluk cekerler. Bu projede, ebeveynlerin yenidogan bebeklerinin aglama
seslerinden onlarin neye ihtiya¢ duyduklarini en kisa zamanda anlamalarini saglayarak ihtiyaglarini
hizlica giderebilecekleri bir mobil uygulama tasarlanmasi hedeflenmistir. Tasarlanacak olan mobil
uygulamada bebek aglama seslerinin analiz edilmesi icin dilinyadaki tim bebeklerin bes ortak
kategoride ayni sekilde agladigini kesfeden Dunstan Bebek dili kullaniimistir. Dunstan bebek dilindeki
kategoriler uykusu gelmek, gazi olmak (midede olusan gaz), rahatsiz olmak, bagirsaklarinda gaz sancisi
ve actkmak seklindedir. Bebek aglama sesleri bu kategorilere gére toplanarak ayristiriimistir. Oncelikle
seslerin bir yapay zeka modeline nasil entegre edilecegi arastiriimis, daha sonra ise bir Python Scripti
hazirlanarak ses dosyalari spektrogramlara donistUrilmastiir. Bu spektrogramlar Azure
platformundan bir kaynak olan Custom Vision Al ile olusturulan gérsel tanima ve isleme modelinin
egitilmesi i¢in kullanilmistir. Ardindan mobil uygulamadan aktarilan ses verileri sayesinde model

calistiriimis ve test edilmistir.

YAPAY SINIRAGI (ANN) VE DUYGUANALIZi TEKNIKLERINi KULLANILARAK ORTAOKULOGRENCILERININ
KiSISELGELISIMLERINE KATKIDABULUNACAK KITAPLARIN BELIRLENMESI

Ogrenci: SADIK OZAN GORGU Ogrenci: EGE GENCER Ogrenci: ALP NiKSARLI
Danisman: FATIH KURSATCANSU

Kitap okumak; cocuklarin beyin ve hayal gliciinii gelisimine katki saglar, onlarin dil ve duygulari anlama
yetilerini gelistirir ve diger bireylerle kurduklar iliskilerini gi¢lendirir. Kitap okumanin bireyin
gelisiminde sahip oldugu kritik rolden yola ¢ikarak bu proje, kitaplarin yapisal ve anlamsal 6zelliklerini
analiz ederek bu kitaplarin ortaokul 6grencilerine uygun olup olmadigini belirleyecek bir algoritma
gelistirmeyi amaglamistir. Bu projenin hayata gecirilmesiyle Milli Egitim Bakanligi (MEB) yetkilileri ve
okullar gibi ¢ocuklarin egitiminden sorumlu olan kurumlar ve kisiler tarafindan kullanilabilecek ve
ortaokul dizeyinde okutulacak kitaplarin belirlenmesini kolaylastiracak bir algoritma gelistirilmesi

hedeflenmistir. Projemiz sayesinde ortaokul mufredatina kitap secim sireci hizlandirilabilecek ve



kitaplari okuyarak degerlendiren kisiler icin on bir referans kaynagi olusturulabilecektir. Bu projeyi
yapmak i¢in Python kodlama dili kullanilarak dogal dil isleme yontemlerinden faydalaniimistir. Buna ek
olarak bu yontemlerden elde edilen ¢iktilarla 6zgiin bir veri havuzu olusturularak bir yapay sinirsel ag
(ANN) egitilmistir. Bu ag1 egitmek icin MEB tarafindan ortaokul 6grencilerine yonelik uygun kitaplar ve
ayrica icerik acisindan "R" 6lgutl verilmis, ortaokul dizeyindeki 6grenciler icin uygunsuz, kitaplar
kullanilmistir. Bu egitilen sinirsel ag, test icin verilen kitaplarin uygunlugunu %80 tutarlilikla saptamistir.
Egitilen model; siddet, korku ve uygunsuz madde kullanimi gibi icerikleri tespit etmede %93.3'lik bir
basari gostermistir. Elde edilen bulgular gbz online alindiginda gelistirilen yaziimin istenilen amaca

ulastigl sonucuna varilmistir.



BOLGE FINALINE KALANLAR
DOKTOR YAPAY ZEKa

Ogrenci: MUSTAFA OZKARTAL
Danisman:YUSUF SAYINER

Yapay zekanin geleceginden haber veren bilim kurgu eserlerinin cogunda yapay zeka tamamen insan
kabiliyetlerine sahip bir sekilde tasvir edilmistir. Bu kabiliyetlerinden biride saglk alaninda ki
gelismelerdir. Dislinsenize, Yapay zeka doktor gibi davraniyor, teshis koyuyor ve robotlara komutlar
vererek hastalara gerekli midahalelerde bulunuyor. Cok iyi degil mi? Ben de projemde buna
odaklanarak insanlarin sagliklari hakkinda daha fazla ve hizli bir sekilde konumdan ve hastanelerden
bagimsiz bir sekilde, sadece akilli telefonlarini kullanarak bilgiye ulasabilecekleri 60 sayfa kod ile
olusturdugum vyapay zeka temelli bir mobil uygulama gelistirdim. Akilli Telefon uygulamam 4
kategoriden olusmaktadir : "Cilt Hastaligi Tanisi" , "Réntgen Analizi" , "Kan Degerleri Ol¢imi" ve
"Diyalog ile Muayene". "Cilt Hastaligi Tanisi" béliminde hastalarin ciltlerinde bulunan hastaliklarin
tespiti, "Rontgen Analizi" bolimiinde kemiklerinin kirik olup olmadigini tespit edebilmekte ve bu
bélimler icin kullaniciya sesli ve vyazili agiklamalar yapilmaktadir. "Kan Degerlerinin Ol¢imi"
bolimiinde hastanin nabiz, tansiyon, kandaki oksijen miktari, atim hizi gibi verileri 6lgebilmektedir. Son
olarak "Diyalog ile Muayene" bélimiinde ChatGPT teknolojisiyle sagladigim verilerle insanlarin sesli bir
sekilde ifade ettikleri rahatsizliklari hakkindaki 6nerileri metinsel olarak sunmaktayim. Uygulamamin
Yapay zeka kodlarini Python programlama dili ve Tensorflow Lite Kitiiphanesi ile kodladim. Telefon
uygulamasi tasarimini ise Java programlama dili ile biitlinlesik ¢alisan Android Studio ile gériinime
kavusturdum. Uygulamamda kullandigim PoseNet teknolojisini kullanan TFLite modellerini egitmek
icin yaklasik 10.000 gorsel veri kullandim. Ayrica son zamanlarda ¢ikan ve popiilerlesen ChatGPT yapay
zeka teknolojisinden de faydalandim. Uygulamam sayesinde hastalar hayatlarimizin bir pargasi haline
gelen akill telefonlar sayesinde sagliklari hakkinda bilgiye kolayca ulasirken, doktorlarda kendilerine

hiz ve kolaylik saglayacak bu teknolojiyi kullanabileceklerdir.

YUKSEK PREVELANSA SAHiP DERi HASTALIKLARININ DERIN OGRENME ILE SINIFLANDIRILMASI VE
TESHIS UYGULAMASI

Ogrenci: ENES BOSTAN Ogrenci: IRMAK DERICI Ogrenci: DEFNE CAL
Danisman:ABDULLAH SERKAN CANIPEK

Deri hastaliklari insanlarin dis gériindsleri ile yakindan ilgili oldugundan psikolojik durumlarini ve sosyal

iliskilerini olumsuz etkileyebilmektedir. Deri hastaliklarinin en tehlikelisi olarak gorilen kéti huylu deri



tumorleri ise kanser hastaliklari icinde en ¢ok gorilen kanser tiirlerinin basinda gelmektedir. Medikal
deri goruntilerinden deri hastaliklarinin siniflandirilarak bir 6n teshis gergeklestirilmesi uzman
hekimlerin is yikiini azaltabilmekte, zamandan ve saglik harcamalarindan tasarruf saglayabilmektedir.
Ayrica yapay zeka destekli bilgisayarla gori sistemleri ile deri kanserinin erken teshisi agisindan hastalar
icin uyari mekanizmasi saglanabilir. Bu ¢alismada derin 6grenme algoritmalarindan Evrisimli Sinir Aglari
kullanilarak anormal lezyonlara sahip deri goriintilerinden hastalik teshisi gerceklestirebilen bir model
gelistirilmesi ve web tabanli bir uygulama ile entegre edilmesi amaglanmistir. Calismada acik kaynakh
yayinlanan DermNet, Dermatology Atlas ve Kaggle veri tabanlarinda bulunan infeksiydoz deri
hastaliklari, ekzama, akne, pigment hastaliklari, iyi ve kotd huylu timoér olmak lizere 6 farkli deri
hastaligina ait 36.614 adet gorsel kullanilmistir. EfficientNet-B7 modeli ile transfer 6grenme
metodolojisi kullanilarak gelistirilen derin 6grenme modelinin egitim, test ve dogrulama asamalarinda
kullanmak amaciyla veri seti 0.80:0.10:0.10 oraninda bolinmustir. Asirt 6grenme probleminin 6éniine
gecilmesi icin veri artirma, erken durdurma ve O6grenme orani azaltma teknikleri kullanilmistir.
Gelistirilen model 6 farkli deri hastaligl icin %72,63 oraninda dogru siniflandirma yapmaktadir.
Calismanin sonuglarina gore pigmente bagh deri hastaliklari icin modele aktarilan veri miktarinin
yetersiz olmasindan dolayr bu hastaliga ait tahmin basariminin digerlerine gore distk oldugu
gorulmustir. Model, gelistirilen web tabanl uygulama ile entegre edilerek hastalik teshisi yapan somut

bir Girlin haline getirilmistir.

ELEKTRIKLi ARACLAR iCIN EN UYGUN YOLU BULAN BiR ROTALAMAALGORITMASI
Ogrenci: FIKRET SELIM TACETTIN
Danisman:KEMAL GELIK

GUnumuzde, bircok nedenden dolayi, fosil yakith araglarin hiikmi azalmaktadir. Buna karsin elektrikli
araglarin (EA) sayilari hizla artmaktadir. Ancak, halihazirda sarj istasyonlarinin sayisinin yeterli olmayisi,
sarj suresinin zaman almasi ve sarj kapasitesinin sinirli olmasi nedeniyle, 6zellikle uzun mesafe
yolculuklarda sarj istasyonlarinin konumlarina gére arag rotasi belirlemeye ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu
projede, sarj kapasitesinin seyahat edilecek mesafeden az oldugu durumlarda cizge teorisi ve matrisler
kullanilarak en uygun rotayi bulan bir algoritma gelistirilmistir. Gelistirilen ilk uygulamada, minimum
sayida ugranmasi gereken sarj istasyonu sayisi hesaplanmakta ve bu sayida istasyona ugrayan alternatif
yollar arasinda en kisa olani secilmektedir. Tirkiye haritasi bir ¢izge olarak modellenmis ve her sehir
bir digim olarak ele alinmistir. Konunun uzmani kisilerle gérismeler yapilmistir. Bu goériismeler
neticesinde aracin rota boyunca inis ve c¢ikislarda harcayacag enerjinin ve menzilin degisebilecegi

bilgisine ulasiimistir. Devaminda bu konuda yapilan arastirmalar incelenmis ve sonugta yikseklik



farkina goére enerjiyi hesaplayan formil projeye eklenmistir. Turkiye'deki "sehirlerarasi rakim farklar
matrisi" kullanilarak elektrik tiketim miktari hesaplanmistir. Girilen baslangic noktasi, bitis noktasi ve
arac sarj kapasitesi bilgisine gore rota olusturulmustur. Elde edilen rota "Google Maps" lizerinden
kullaniclya sunulmusgtur. Boylece, uygulama tzerinde kullanicinin istegine gére hem en kisa yol ¢6ziimu
hem de en az elektrik harcayan, yani en az maliyetli rota, hesaplanabilmektedir. Sonuc¢ olarak
gelistirdigim yazilim, ekranda aracin izlemesi gereken rotayi, aracin hangi istasyonlarda sarj edilmesi
gerektigini, sarj istasyonlari arasinin ve gidilecek sehirlerarasindaki mesafenin kag kilometre oldugunu
gostermektedir. Elde edilen sonuglar, benzer bir amagla kurulmus "evnavigation.com" adresindeki
yaziimin sonuglariyla kiyaslanmis, tim denemelerde ayni veya daha iyi sonuglarin elde edildigi

gozlenmistir.

KONTROL BENDE

Ogrenci: SEFA DEMIR Ogrenci: ALi SALTIK Ogrenci: YUSUF EYMEN TURGUT
Danisman:TOLGA BERBEROGLU

Teknolojik gelismelere ve alinan 6nlemlerine ragmen; insaat sektériindeki kazalara bagli 6limsayisinin
diger sektorlere gore daha yiksek oldugu gorilmektedir. Bunun en biyik nedeni, insaat ¢alisanlarini
kazalardan korumada 6nemli bir rol oynayan Kisisel Koruyucu Ekipmanlarin (KKD) ¢calisanlar tarafindan,
bilingli veya bilingsiz olarak kullanilmamasidir. Santiyelerde kazalarin yasanmamasi icin, givenlik
kontrollerinin siklikla yapilarak koruma saglanilmasi gerekmektedir. Mevcut siire¢ yonetimi, hem
zaman almakta hem de gézden kagan unsurlardan dolayi; glivenlik zafiyetlerinin olusmasina neden
olmaktadir. Bu amagla, gesitli KKD tdrlerini algiyabilen bilgisayarl gorme(CV) tabanh otomatik KKD
algilama  sistemi  olusturulmustur.  Calisma  gergeklestirilirken;  Python,  Google-Colab
Platformu,DARKNET ve OpenCV kitiiphanesinden yararlaniimis ve YOLOV4 derin 68renme algoritmasi
kullanilmistir. Oncelikle; gercek santiye resimleri, farkli hareketler, cesitli agilar ve mesafelerden KKD
siniflari dikkate alinarak, 3200 goriintiiden ve 3 siniftan olusan PHV isimli veri seti olusturuldu. Veri
setinde bulunan resimler, MakeSence.Ai platformunda YOLO formatina uygun bir sekilde
etiketlenmistir. Google-Colab (icretsiz sundugu Ust diizey GPU lzerinden, 416x416 giris formatinda
egitilmistir. Calisma kapsaminda, YOLOV4 aginda yapilan egitim sonucunda %75-%92 arasinda yiiksek
tahmin skoru (mean average precision (mAP) degerlerine ulasiimistir. KKD iceren gérintilerin, resimde
kiicuk kaldig1 veya ¢okyakin olunan durumlarda tahminde kayiplar yasandigi gézlenmistir. Daha yiiksek
tahminler ig¢in, egitimdeki resimlerin 608x608 gibi ¢ozlinirlikte ve gorintl sayisinin arttiriimasi,
basariyl arttiracaktir. Ayrica Google Colab'in sundugu Ucretsiz gpu kullanim siresi, 12 saat olmasi
basariyi etkileyen bir sinirhlik olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bunun Gstiinde kullanim yapilamadigindan

yerel bir bilgisayarda egitim yapilacaktir. Sonug olarak, 6nerilen galisma is glivenlik énlemlerinin



denetiminin kolaylastiriimasi acgisindan yenilik¢i bir bakis acisi ile kazalarin yasanmasinin 6niine

gecilerek, can ve mal glivenliginin korunmasina katki saglayacaktir.

AYRISTIRABILSEM

Ogrenci: RUYA BAYKURTALP Ogrenci: ZEYNEP TUGDEM ZORBAY Ogrenci: BARTU TUNC
Danigsman:OKTAY CAKMAK

Atik degil hammadde fikrini igsellestirerek sifir atik konusunda bireylerden toplumsal duyarlilik
gelistirmeye yonelik calismalar yapilmasi ¢agimizin zorunlulugu haline gelmistir. Renklere ayrigtiriimig
geri donlisim kutularinin yayginlastirilmasiyla sifir atik konusunda farkindalik zemini olusturulmaya
baslanmis olsa da cocuklarimizin hatta yetiskinler dahi cok da dikkat etmedigi tiim atiklari ayni kutuya
attiklari goridlmektedir. Projemizde bu probleme ¢6zim lretmek istedik. Atiklari kendisi
ayristirabilecek sifir atik hamlesine 6nemli katki saglayacak bir geri donlsiim kutusu robotu kisaca
GDBOT'u tasarladik. Projemizde tam dijitallesmenin yollari aranmis ve goérinti isleme teknolojisi
kullanilarak atiklari cam, plastik ve metal olarak kendisi ayristirabilen bir otonomrobot gelistirilmistir.
Projenin yapimi asamasinda; dis kalibini seffaf pleksi malzeme kullanarak tasarladik ancak kapaklarda
pleksi agir geldigi icim kopik karton kullandik. Modelin icerisinde kontrol initesi olarak Raspberry Pi 4
kullandik, egitim modelini Tensorflow ve Keras kitlphaneleri lizerinde Python programlama dilini
kullanarak gergeklestirdik. Cevreden toplanan cam, metal ve plastik siselerden, toplamda yaklasik 2700
adet resim Uzerinde egitim gerceklestirdik. Bu sayede egitim verimizi gii¢glendirmeye c¢alistik.
Gorlintlsl islenen materyallerin fotograflari kendimiz ¢ektik. Bu projenin amaci, ¢evre duyarliligi
kazandirmak ve sifir atik konusunda toplumu bilinglendirmek icin ¢agin teknolojilerinden ve yazimdan
faydalanarak faydali model gelistirmektedir. Bireylerin iklim degisikligi konusunda farkindalik
kazanmalari ve bu konuda kiiglik gibi goriinen davranis degisikliklerinin kelebek etkisiyle nasil bliylik
degisim hareketine kivilcim olacagini kavramalari igin geri doniisim robotumuzun yayginlasmasi hem
iklim degisikligiyle miicadelede sifir atik hareketine katki saglamakta hem de (ilkemize ekonomik

alanda deger kazandirmada etkili bir ¢6ziim 6nerisi sunmaktadir.

VIDEO PROCESSING VE HAND TRACKINGYOLUYLAOCR TABANLI OGRENCI DEGERLENDIRME SISTEMI
Ogrenci: FURKAN TIRAS Ogrenci: BARAY EFE RAFIOGLU Ogrenci: YiGIT ERDEM MUTLUCAN

Danisman:MUSTAFA BUGDAY

Ulkemizdeki egitim 6gretim sistemi anaokulu diizeyinden baslayip lisans egitimine kadar yogun bir
sekilde devam etmektedir. Glnimizde Ulke ¢apindaki sinavlardan, okul i¢i sinavlara kadar pek ¢ok

alanda optik okuyucu sistemleri kullanilmaktadir. Ogrencilere siireli bir zamanda sinav uygulanmakta



ve coktan secmeli sorulara cevap vermeleri istenmektedir. Kullanilan sistemler 6grencilerin optik
formda isaretledigi siklari optik okuyucu ve bilgisayar kullanarak okur. Bu sayede 6grenciye yonelik
Dogru-Yanlis-Bos sayisini gésteren bir karne sunulur. Olcme degerlendirme birimlerine ve brans
ogretmenlerine sinav sonug karnesi ve basari siralamasi disinda baska bir veri sunulamaz. Amacimiz
cumhuriyetimizin 100. yilinda milli egitimin tim kademelerinde uygulanabilecek bir 6lgme yazilim
programlarinin olusturulmasi icin 6nci bir calisma baslatmaktir. Projemizde Python programlama dili
kullanilarak video processing ve hand tracking yoluyla ocr tabanli 6grenci degerlendirme sistemi
gelistirilmistir. Python dilinde kitlphane olarak Tesseract, MediaPipe, cv2, math ve time
kiitiphanelerini kullaniimistir. Sistemimizde sinav sonug karnelerinde her soru icin ayrilan siirelere de
yer vererek oOgrencilerin kazanimlarinin tamamlanmasi hedeflenmistir. Bir 6grencinin kazanim
eksiklikleri ve tamamlanan kazanimlar program kullanilarak tespit edilmistir. Ogrenci tarafindan zor
olarak gorilen fizik dersindeki iki sayfalik toplam 8 soru uygulanmis, tamamlanan ve eksik olan
kazanimlar program sayesinde tespit edilmistir. Ogrencinin her iki sayfada program sayesinde tespit
edilen eksikleri degerlendirilerek ortalama %73'lik bir zaman kazanci elde edilmistir.Programin
Ogrenciler Gzerinde ortalama %65'lik bir zaman kazanci elde ettigi tespit edilmistir. Yapmis oldugumuz
calisma, alaninda ilk olan 6nci ve gelecek vaat eden bir proje olup gelismeye aciktir. Katma degeri

yuksek egitimalaninda teknoloji Gretilmistir.

TRANSFORMER MiMARISi KULLANARAK KLASIK GITAR OZELINDE SENTETIK MUZiK URETIMI
Ogrenci: BURAK SINAAKBUDAK

Danigman: SERTAC ATES

Son yillarda yapilan arastirmalar sonucu ortaya konulan DALL-E 2 [2], Midjourney [3], Stable Diffusion
[4] gibi yapay zeka modellerinin, insanlara 6zgl oldugu disinillen sanatsal alanlarda yaptig
¢ahismalarla popilerligi artmistir. Bu ¢calismada ise yapay zekalarin, kullanim alani gok genis olabilecek
sentetik muzik iretimi alaninda ne kadar basarili olabilecegi arastiriimistir. Yapilan literatiir taramasi
sonucu sembolik mizik tretimi alaninda klasik gitar 6zelinde egitilmis bir yapay zekanin bulunmadigi
tespit edilerek, herhangi bir girdi vermeden yeni parcalar lretebilen veya girdi olarak verilen notalari
takiben eserdeki melodik ve armonik yapiyl koruyup yeni eserler iretebilen bir yapay zeka modeli
olusturulmustur. Bunun igin ilk olarak 5052 tane .mid dosyasindan olusan, yalnizca solo klasik gitar
eserlerinin bulundugu bir veri seti olusturulmustur. Olusturulan veri setinin derin 6grenme modeline
beslenebilmesi i¢in veri seti lizerinde REMI [5] tokenizasyon islemi uygulanmistir. Ardindan her bir
parganin temposu ve notalarinin tizlik degerleri (pitch) Gizerinde ¢ogaltma islemi uygulanmistir. Egitime
hazir hale getirilen veri seti ile Music Transformer [6] derin 6grenme modeli egitilmistir. Sentetik klasik

gitar eserlerinin ¢ikarsama (inference) asamasinda, egitilen derin 6grenme modeli tarafindan retilen



agirhklar Nucleus 6rneklemesi (Nucleus sampling) [38] araciligiyla islenmistir. Ardindan Uretilen veriler
.mid dosyalarina donustirilmus, olusturulan .mid dosyalari Ample Guitar araciligiyla gercege en uygun
olacak sekilde seslendirilmistir. Ayrica Uretilen sentetik gitar pargalarinin insanlar tarafindan
calinabilirligini 6lcmek amaciyla bir algoritma gelistirilerek Uretilen eserlerin c¢alinabilirlik orani
incelenmistir. Son olarak Uretilen eserler farkli miizik zevklerine sahip 132 kisiden olusan test grubuna
dinletilmis ve Uretilen eserlerin yeterince dogal, uyumlu ve kulaga hos geldigi dogrulanmistir. Projenin

kaynak kodlarina https://github.com/Fansesi/Tubitak2204A 2023 adresinden ulasilabilir.

EDUSECURE:OGRENMEYONETIM SISTEMLERINDE BILGi GUVENLIGi FARKINDALIGI SAGLANMASI
AMACIYLATARAYICI EKLENTISI GELISTIRILMESI

Ogrenci: TALIP TAHA BIYIKLI
Danisman: SELCUK USLU

Bu calisma, COVID-19 pandemisi sirasinda dijital ortam kullanimindaki artis nedeniyle Ogrenme
Yénetim Sistemlerinde (OYS) artan giivenlik problemlerini ele almayr amaglamaktadir. Proje, iki
faktorlu kimlik dogrulama uygulayarak, cerezleri yoneterek, web sitelerinin givenligini kontrol ederek
ve gliclii parolalar olusturarak OYS kullanicilarinin gizliligini ve giivenligini artimayr amaclayan bir
tarayici uzantisi olan EduSecure'u sunmaktadir. Eklenti, OYS kullanicilarinin zayif parola kullanimi,
kisisel glivenlik farkindalig ve bilgi eksikligi problemlerini ele almaktadir. EduSecure'un gelistiriimesi,
uzaktan égretimin yiiksekdgretim kurumlarinda yayginlagmasiyla birlikte OYS'de artan bilgi giivenligi
aciklarina bir ¢dziim niteligindedir. Bu projede Tirkiye'de lisans 6grenimi goren bes kisi ile cevrim igi
gorisme yapilmistir. Goriismede 6grencilerin 6ys kullanim sikligl, parola se¢me kriteri, parola saklama
kosullari, parola tipleri, OYS'leri kullanirken adres ¢ubugunu i?nceleme sikliklariile ilgili agik uglu sorular
sorulmustur. Sorular cevaplandiktan sonra, 6grencilerin tarayicilarina EduSecure uzantisinin test
strimi kurulmus, okullarinda kullanilan OYS'ler kapsaminda test etmeleri saglanarak uzantinin
etkinligi hakkinda goérisleri alinmistir. Bunun sonucunda, égrencilerin sik kullandiklari OYS'lerde hizli
giris yapabilmek amaciyla kolay ezberlenebilir, dolayisiyla zayif ve ngorulebilir parolalar sectikleri, ayni
zamanda adres cubugunu kontrol etmek gibi temel glivenlik onlemlerine dikkat etmedikleri
gorilmistiir. Ogrencilerden alinan gériisler dogrultusunda, EduSecure uzantisinin parola secme ve
bilgi glivenligi aliskanliklarini olumlu yonde etkiledigi tespit edilmistir. Alanyazin incelendiginde ise
Tirkiye'de 6grenim géren 6grencilerin kullandigi OYS'ler icin yapilan herhangi bir giivenlik ¢alismasina
rastlanmadigindan, EduSecure bilgi glivenligi teknolojilerine egitsel ve vyenilik¢i bir bakis agisi

kazandiracaktir.



DEPREM EGITiM OYUNU
Ogrenci: KEMAL YUKSEK Ogrenci: AKIF BERA OCAL Ogrenci: KAAN TURGUN
Danisman:VOLKAN DEMIR

Ulkemiz de dahil olmak izere diinyanin bircok yerinde insanlarin deprem hakkinda yeterli bilgiye sahip
olmamasi nedeniyle can ve mal kayiplari yasanmaktadir. Projemizde, yasanan depremler sonucunda
olusan can, mal kayiplari ve yaralanmalari en distk diizeye indirerek, kiiclik yastaki 6grencilere erken
yasta deprem hakkinda farkindalk kazandirip farkl ortamlarda, deprem dncesinde, deprem aninda ve
deprem sonrasinda ne yapilmasi gerektigini eglenceli, gorsel ve akilda kalici bir sekilde oyunla
o0gretmek amacglanmistir. Unity'nin 2021.15 slriimiine sahip oyun motorunda gelistirilen egitsel oyun
ortaokul 5. sinif 8grencilerine uygulanmistir. Ogrencilere oyunu oynamadan énce 6n test ve oynadiktan
sonra son test yapilmistir. Ogrencilerin test sorularina verdigi yanitlar SPSS programinda analiz
edilmistir. Analiz sonuglarina gore o6grencilerin deprem 06ncesinde, deprem aninda ve deprem
sonrasindaki anket maddelerine verdigi 6n test ve son test cevaplari arasindaki bagimli grup t-Testi
sonuclarina gore 6grenci gorislerinde oyunun son test lehine olumlu yonde anlamli fark olusturdugu
gorulmustir. Uygulama oncesi ve sonrasinda yapilan anketten elde edilen veriler 1siginda gelistirilen
oyunun deprem oOncesi, deprem ani ve deprem sonrasinda yapilmasi gereken ¢alismalar konusunda

ogrencilerin depremhakkinda bilgisini olumlu yonde etkiledigi gérilmustdr.
AGLASAN DAANLARIM

Ogrenci: ALAATTIN BUGRA DURMUS

Danigman:ARZU TASOCAK

Bilindigi Uzere yeni dogan bebekler herhangi bir ihtiyaglari oldugunda ebeveynleriyle iletisim
kurabilmek icin aglarlar. Ebeveynler Ozellikle ilk aylarda bebeklerin aglama seslerinden neye ihtiyag
duyduklarini anlamakta zorluk cekerler. Bu projede, ebeveynlerin yenidogan bebeklerinin aglama
seslerinden onlarin neye ihtiya¢ duyduklarini en kisa zamanda anlamalarini saglayarak ihtiyaglarini
hizlica giderebilecekleri bir mobil uygulama tasarlanmasi hedeflenmistir. Tasarlanacak olan mobil
uygulamada bebek aglama seslerinin analiz edilmesi icin dlinyadaki tim bebeklerin bes ortak
kategoride ayni sekilde agladigini kesfeden Dunstan Bebek dili kullaniimistir. Dunstan bebek dilindeki
kategoriler uykusu gelmek, gazi olmak (midede olusan gaz), rahatsiz olmak, bagirsaklarinda gaz sancisi
ve actkmak seklindedir. Bebek aglama sesleri bu kategorilere gére toplanarak ayristiriimistir. Oncelikle
seslerin bir yapay zeka modeline nasil entegre edilecegi arastirilmis, daha sonra ise bir Python Scripti
hazirlanarak ses dosyalari spektrogramlara donistUrilmistiir. Bu spektrogramlar Azure

platformundan bir kaynak olan Custom Vision Al ile olusturulan gérsel tanima ve isleme modelinin



egitilmesi icin kullanilmistir. Ardindan mobil uygulamadan aktarilan ses verileri sayesinde model

cahstirilmis ve test edilmistir.
TARMOS-EKTOR:TARIMDAMODULER SISTEMLER VE EKIN DOKTORU

Ogrenci: IBRAHIM UTKU DERMAN Ogrenci: POYRAZ DOGAN Ogrenci: MUSTAFA TAHSIN ALPAYDIN
Danisman:MEHMETDURMUS

Tarim, hayatimizin her alaninda yer alan dnemli bir sektdrdlr. Tarimdaki her gelisme, hayatimiz
dogrudan ya da dolayh olarak etkilemektedir. Ancak tarimsal hastaliklar; sel, heyelan, dolu vb. dogal
afetler bu etkinin olumsuz yonde olmasina neden olabilmektedir. Bu olumsuz durumlarin etkilerinin
azaltilmasi icin tarimsal her tiirli problemi ¢ozen genel amacli bir sistem gelistirme ihtiyaci duyduk. Bu
tarz sistemlerde bolgeden bolgeye farkli verilere ihtiya¢ duyuldugu icin sistemimizi parca parca yani
"moduler" bir sistem olarak tasarladik. Sistem, donanimsal olarak Raspberry Pi 3, Arduino Nano, DHT11
Sicakhk ve Nem Sensori, FC-37 Yagmur ve Kar Sensorl, MQ-135 Hava Kalitesi Sensoéri, Toprak-Nem
Sensori, TDS Sensor, GY-GPSV3-NEO GPS Moduli, BMP180 Barometre Sensori ile bir adet elektronik
vana icermektedir. Her modiil farkli bir sensor icermektedir. Sistemin yazilimsal kismi olarak bir mobil
uygulama gelistirdik. Mobil uygulama JavaScript'in React-native kitlphanesini Expo catisi altinda
kullanilarak gelistirilmistir. Arka planda veritabani olarak ise Firebase kullanilmigtir. Yaziimda, kayit
olan veya daha 6nce kaydi olan kullanici giris yapar. Yaptiktan sonra modiil kodlarindan Gretim takip
cihazinin tanimlayici kodunu ekleyerek yeni cihaz ekleyebilir veya aktif olan cihazlarini gérebilir. Harita
kisminda ise kendi tarlasini goéren kullanici, ayni zamanda diger tarlalari da gorebilmektedir.
Forumekraninda ise tarimile ilgili konularda yazismalar yapilabilmekte, kullanicilar birbirleriyle
uygulama ici 6zel mesaj yoluyla iletisim kurabilmektedir. Ayrica mobil uygulamadaki "EKTOR" (Ekin
Doktoru) isimli bolim ile de fotografi cekilen bitkinin hangi hastaliga sahip oldugunun yapay zeka

yoluyla tespit edilip tedavisi icin uzmanlarca onaylanmis éneriler sunulmaktadir.

BAYRAKTAR TB-2 MAKINE OGRENiMi MODELI EGIiTiMI
Ogrenci: MUHAMMED NAMLI Danisman: SULEYMAN SUNGUR

Dilinyadaki teknolojik gelismeler incelendiginde, yapay zeka c¢alismalari yikseliste olan konularin
basinda gelmektedir.Yapay zeka; otomotiv , saglik, finans, egitim, eglence, askeri ve giivenlik gibi bircok
alanda kullaniimaktadir.Bu projede, yapay zekanin alt dallarindan biri olan makine 6grenimi
algoritmalari incelenmistir.Makine 6grenimi algoritmalari (machine learning) kullanilarak nesne
tanima (classification) ve tahmin (regression) islemleri yapilabilmektedir.Birgok teknoloji firmasi ve

bireysel olarak galisan yazihm uzmanlarinin egitmis olduklari makine 6grenimi modelleri, ¢evrimigi



ortamlarda (cretsiz olarak kullanicilara sunulmaktadir. Bu projede, YOLO (You Only Look One) V4
algoritmasi kullanilarak 6zglin nesne tanima modeli egitilmistir.Egitim isleminde, python programlama
dili ve Google Colab sanal bilgisayar ortami kullanildi.Yapilan ilk testlerde egitim islemi yaklasik 12 saat
siirmekteyken, son testlerde bu siire 5 saate kadar diismustiir.Bu durum modelin basari oranini belli
bir oranda distrmustir.Modelin son testleri, 8 GB ram ve 4 cekirdekli bilgisayarda yapildi. Farkli
acilardan g¢ekilen 30 gorsel izerinden yapilan test sonuclarina gore, nesne tespitinde %52, tespit edilen

nesnelerin eminlik oranlari ortalamasinda %58'lik basari oranlari elde edilmistir.
BLOKZINCIRALTYAPISIYLAMODERN SECIM SISTEM
Ogrenci: SARP YUSUF KOHEN Ogrenci: CAN SONMEZ Ogrenci: CAN OZSEZiKLi

Danisman:TALHAKILIC Blok zincir kisaca, givenli bir sekilde paylasilan, merkezi olmayan veri kayit
defteri olarak tanimlanir. Blok zinciri teknolojisi, ortak bir grup katilimcinin veri paylasmasina olanak
tanir. Ortak dogruluk kaynagi sayesinde veri butlinligu saglayarak veri cogaltmayi ortadan kaldirir ve
glvenligi artirir. Veriler, tim taraflarin mutabakati olmaksizin degistirilemeyecegi icin bir blok zinciri
sisteminde sahtecilik ve verilere miidahale mimkiin degildir. Bir blok zinciri kayit defteri paylasilabilir
fakat degistirilemez. Diinyada pek cok lilkede oldugu gibi tGlkemizde kullanilan secim sistemi oldukca
konvansiyonel ve eskidir. Mevcut secim sistemlerinin neredeyse tamami, merkezi bir secim otoritesinin
sevk ve idaresiyle islemektedir. Ulkemizde secim otoritesi hiyerarsik yapisiyla, yiiksek secim kurulu, il
se¢im kurulu, ilge se¢im kurulu seklinde pek ¢ok birimden olusmaktadir. Tartismali durumlarda tek
yetkili ylksek se¢im kuruludur. Cumhuriyet tarihinde tek asamali se¢im sisteminin ilk basladigl 1946
yilinda yapilan segimler nasil yapildiysa giinimiizdeki segim sistemi o zamanki sisteme oldukga
benzerdir. Zaman alan manuel is giciine dayali bu sistem yapisindan dolayi belli noktalarda hataya
aciktir ve eskiden beri tartismalara yol agmaktadir. Ayrica organizasyon agisindan bakildiginda diger
Ulkelerde oldugu gibi llkemizde de ¢ok sayida galisana ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu ¢alismada, var olan
secim sistemlerinden farkli olarak blok zincir altyapisiyla ¢alisan modern secim sistemi onerilmistir.
Yapilan calisma, se¢im otoritesinin yetkilerini azaltip, tlke sathina yayilmis kadrolarini kaldirarak,
sadece merkezde gozlem ve denetim yapan bir organizasyon haline getirmeyi hedeflemektedir. Se¢im
sistemini kisilerden ve kuruluslardan tamamen bagimsiz bir hale getirmeyi hedefleyen bu sistem blok
zincir altyapisi yardimiyla insan eli degmeden isleyecektir. Boylelikle se¢cim sonucu ile ilgili pek ¢ok

tartisma ortadan kalkmis olacaktir.



LANETLI ZINDAN
Ogrenci: YAGIZ KAYA Ogrenci: BURAK KARAHASAN
Danisman: YASEMIN ERBAY

Proje; Unity Game Engine Uzerinde, C# programlama dili kullanarak 2 boyutlu bir oyun olarak
tasarlanmistir. Oyundaki ana karakter, mekan tasarimlari ve birkag temel kullanici ara yliz elemanlari
Pro Create yazilimi ile gizilmistir. 2 boyutlu oyun olarak optimizasyonuna dikkat edilmistir ve tarzina
uygun karakter ve mekan dizaynlari eklenmistir. Oyunda farkli oyun mekaniklerinin toplanip
oyuncunun ¢ézmesi icin stratejik bolim dizaynlar icerir. Hem kod kalabaligi yapmamasi hem de
Gzerinde daha kolay c¢alisiimasi icin "Scriptable Objects" lerden yararlaniimistir. Projenin ana konusu
kardesini canavarlarin kacirdigi kocaman bir zindanda onu kurtarmaya ¢alisan bir samuraydir. Oyun
akici ve atmosferik 6zellikler gz 6nline alinarak tasarlanmis olup hizli oynanis tarzi ve oyuncuya verilen
bircok stratejik hamle ve esyalar ile 6nine gelen diisman dalgalarini yenmesini ve bulmacalari
¢O6zmesini ister. Ayni zamanda oyunun ana mekaniklerinden biri olan "lanet modu" oyuncuya stratejik
anlamda avantaj saglarken ayni zamanda risklidir ve dogru kullanilmasini ister. Buradaki amag
oyununun hizli akisi ve sunulan genis kontrolleri ile oyuncunun refleks ve hizli diisinme kabiliyetleri ile
farkli bélim dizaynlari ve diismanlar ile oyuncuya sunulan 6zellikleri dogru kullanmasini test etmektir.
Oyuncu gectigi her bolimde farkh bir 6zellik veya esya kazanir bu da oyuncunun gectigi ve 6grendigi
mekanikler icin odullendirilmesini saglar. Projemiz neticesinde Unity oyun motorunun projenin
performansini detayh bir sekilde incelemeye yarayan araglari proje yapiminda ve performans
diizeltmeleri i¢in oldukga yararli bulunmus ve 2 boyutlu oyunlar igin 6zel tasarlanmis birgok modiil ve
Ozellesmis fizik sistemleri bu alanda projenin yapimini olduk¢a kolaylastirmistir. Sonug itibariyle
projemiz ortalama Ozelliklerdeki bilgisayarlarda da oynanabilecek g6z alici grafik ve atmosferden

kismayacak sekilde bir oyun tasarlanabilecegini gostermistir.
SEVDIKLERIMi HATIRLYORUMALZHEIMERAKARSI HAFIZAMI YENILIYORUM
Ogrenci: CEYLIN GULCICEK Ogrenci: IPEK NUR GUNBATILI

Danisman: MUHAMMETAYDOGMUS

Alzheimer 6zellikle yashlikta ortaya c¢ikan ve tedavisi geciktiginde geri donlisii olmayan bir hastaliktir.
Bu hastaligin tedavisi yok ama geciktirici uygulamalar glinimiizde yapilmaktadir. Bu uygulamalar
tekrarlama, kitap okuma, stresten uzak durma, bulmaca ¢d6zme ve hatirlatma gibi etkinliklerle
desteklenmektedir. Hatirlatici ve beynin aktif calismasina yardimci olan bu uygulamalari hastalar tek
basina diizenli yapmamakta hatta hi¢ yapmamaktadir. Biz de uygulamalari sistemli hale getirip, ikinci

bir kisiye ihtiyac duymadan sevdiklerini hatirlamalarini saglamalarini hedefleyerek projemizi ortaya



cikardik. Oncelikle akilli bileklik tasarim ve devresini olusturduk. Bilekligimizde kullandigimiz ekran ve
titresim motoru sayesinde belli araliklarla uygulamaya girmesi gerektiginin uyarisi ver-dik. Sadece uyari
vermenin yetersiz oldugunu distindigimiz icin hastaya farkl tekniklerle bilgilerini hatirlatmamiz
gerektigini arastirmalarimiz sonucunda fark ettik. Hastanin sevdikleri hakkinda bilgiler, tarih bilgisi,
glincel olaylar gibi bilgilere maruz birakarak unutmamasini desteklemeyi hedefledik. Bunun icin mobil
uygulama desteginin hasta icin kullanish ve etkili bir ydntem olabilecegini tespit ettik. Gliniimuzde her
insanin akill telefonu var. lyi ya da kétii de olsa kullanmay: biliyor. Hazirladigimiz mobil uygulamayi da
rahatlikla kullanabileceklerini dislindiik ve uygulamayr hazirladik. Uygulamamiz oldukca sade,
kullanimi kolay ve acik sorular iceriyor. Testlerimiz sonucunda her yas grubunun kullanmasi mimkiin
oldugunu tespit ettik. Alzheimer hastalarinin tedavisinde kullanilan standart yontemlerin disinda
projemiz ile kimseye ihtiya¢ duymadan ve hatirlatici bilgileri kullanmasina mecbur birakilarak tedavi

sure-cine destek olundu.

ARDUINO ILEAKILLI EVSISTEMI

Ogrenci: IBRAHIM CETIN Ogrenci: BATUHAN TORUN
Danisman:ENGIN YiGiT

Akilli ev otomasyonu, aydinlatmadan glivenlige, 1sidan enerjiye akill bir evin tim parcalarini ifade eder.
Bu sistem, siraladigimiztimbu islerin otomatik bir sistemeliyle yapilmasini saglar. Akilli ev otomasyonu
evde olmasaniz bile tim isiklari otomatik olarak kapatmanizi saglar hatta evinize gelmek lzereyken
sizin 6nceden belirlediginiz 1siklar otomatik olarak agar. Bunun yani sira akilli evde pek cok kamerali ve
sensorli guvenlik sistemi, akilli evinizin bir pargasi olacak ve dertsiz bir glivenlik hizmeti sunacaktir.
Akill kilitten duman dedektoériine, pencere dedektdriinden hareket sensoriine, su basma sensoriinden
akilli prizlere kadar tim akilli ev cihazlarini sistemin dokunmatik kontrol paneli ile evden ya da I10S ve
android yazihml diger mobil cihazlardan veya bilgisayar ile bulundugunuz her yerden ve her zaman
kontrol edebilirsiniz. Akilli ev sistemleri sadece yasamimizi kolaylastirmakla kalmayip ayni zamanda
glncel teknolojik uygulamalari yasamimiza entegre etmektedir. Bu sistemler yasam konforumuzu
arttiran ve giinliik hayatimizi pratiklestiren uygulamalardir. Bununla birlikte glivenligimizi (ist dizeye

cikarmasi sebebiyle yasamimizdaki en 6nemli aciklardan birini kapatmaktadir.

TWEETLER UZERINDEN BULUT TABANLI, GERCEK ZAMANLI DUYGU VE DUSUNCEANALIZI SiSTEMI
Ogrenci: TUGSAT EGE ERTEM

Danisman:HALIL SOGUT

Teknoloji kavraminin giderek gelistigi ve degistigi diinyamizda kullanicilar tarafindan sirekli bir sekilde

veri adi verilen bilgiler Uretilmektedir. Bu bilgiler; yapilan eylemler, paylasilan yazilar, olusturulan



dokiimanlar gibi bircok konu iizerinden olusmaktadir. Ozellikle sosyal medya adi verilen sanal
ortamlarda paylasilan cesitli veriler sayesinde topluluklarin fikirleri 6l¢lilebilmekte ve buna uygun
gelistirmeler yapilabilmektedir. Hem gelistiricilerin hem de sirketlerin gerekli izinler kapsaminda
kullanabildigi bu veriler, glinlik hayatta karsimiza algoritmalar tarafindan cesitli bilgi veya reklamlarin
cikmasini saglamaktadir. Diinya (zerinden sosyal medya kullanim acisindan en o6nde gelen
platformlardan olan "Twitter", somut veri paylasimi agisindan énem teskil etmektedir. Kullanicilar
duygu ve distincelerini "tweet" adi verilen kisa yazilar ile paylasabilmektedir. Bu yazilar gorsel veya
baglanti gibi ekler de icerebilir. Tweetler sayesinde kitlelerin spesifik bir konudaki disiinceleri rahatca
Olcllebilmektedir. Ayrica Twitter, gelistiriciler icin veri saglama agisindan da énemli bir noktada yer
almaktadir. Bu baglamda, Twitter tarafindan verilen izin kapsaminda veriler incelenebilmektedir. Bu
projede, Twitter'dan elde edilen veriler depolanmis ve olusturulan algoritma sayesinde veriler
icerisindeki duygu ve duslince iceren kelime ve kelime gruplar pozitif, negatif, noétr olarak
siniflandiriimistir. igerisinde Tiirkiye giindemlerinin de bulundugu kiiresel captaki etkilesimi fazla bircok
giindem maddesi yaklasik 100 bin tweet ile incelenmistir. incelenen tweetler daha kolay bir analizigin
grafik haline getirilmistir. Bu sayede cesitli arastirmacilar ve sirketler lretim, pazarlama ve piyasa
incelemesi gibi konulari daha rahat analizedip kendilerine daha rahat bir yol haritasi cizebilme imkani

bulabilir.

MEYVE VE SEBZE BIiTKi YAPRAKLARININ GORUNTULERINDEN BIiTKi TURU VE HASTALIK TESPITI iLE
TEDAVi ONERILERI

Ogrenci: SEBNEM MERVE ARIKANOGLU Ogrenci: ELIF SUCU
Danisman:MEHMET FURKAN KUNDURACI

Goriunti isleme tabanh uygulamalar son yillarda yaygin bir bicimde pek ¢ok alanda kullaniimaktadir.
Siniflandirma, sayim, 6lgme, hedef takibi gibi gorevleri yerine getiren pek ¢ok uygulama gelistirilmistir.
Tarim sektoriinde de teknolojinin kullanimi bir ¢ok agidan verimi artirmaktadir. Bu ¢alismada bitki
tirlerinin ve hastaliklarinin gériintl Gzerinden tespiti yapilarak, bu hastaliklara yonelik tedavi 6nermesi
sunan bir uygulama gelistirilmistir. Projenin amaci tarimla amator olarak ugrasan ve uzmana ulasmada
problem yasayan ciftcilere rehber olmasidir. Bu calismada 22 farkli bitki tirinden, 12 saglikh, 38
hastalik olmak Gzere 50 farkh sinif ile calisiimistir. Veri kiimesinde 50951 resim kullaniimistir. Uygulama
Android 6.0(API 23) ve tizeri temelli mobil telefonlar icin gelistirilmistir. Bu sayede giiniimiiz andorid
telefonlarinin yaklasik olarak %85'ini kapsamaktadir. Uygulamada bilgileri Gyelik sistemi ile bulut
Gzerinde saklanmakla birlikte ¢cevrim disi olarak da ¢alisabilmektedir. Bu sayede internetin ¢cekmedigi

bolge ve ortamlarda rahatlikla kullanabilecek bir mobil uygulamadir. Bu 6zelligi ile alternatiflerinden



farklidir. Kullanici yaptigi cektigi goriintiiler tGzerinden tespit yapabilmekte, tespit edilen hastaliklar icin

hem kiltiirel hem de kimyasal miicadele dnerileri alabilmektedir.

MRG VE HEMOGRAM SONUCU VERILERINDEN DERIN OGRENMEYONTEMIYLEALZHEIMER
HASTALIGININ TANISI Ogrenci: OMER CAN KUSCU

Ogrenci: ADEM MERT AKKAYA
Danisman:AYSEGULMETIN

Alzheimer hastaligl; hafizayi, diisinmeyi ve davranisi etkileyen ve ilerleme gosteren bir beyin
bozuklugudur. Demansin en yaygin nedenidir ve beyin hiicrelerinin 6liimine sebep olarak bilissel
yeteneklerde diisiise neden olur. Diinya Saghk Orgiitiine gére Amerika'da giiniimiizde 5,8 milyon olan
Alzheimer hasta sayisinin 2025'te 14 milyona ¢ikacagi tahmin ediliyor. Bu calismada, derin 6grenme ve
makine 6grenmesi teknikleri ile MRG ve hemogram verilerini kullanarak Alzheimer hastaliginin teshisi
icin bir yontem onerilmektedir. MRG kullanimi, beynin invaziv olmayan gorintilenmesine ve beyin
yapisinda Alzheimer hastaliginin gostergesi olabilecek ince degisikliklerin saptanmasina olanak tanir.
Ek olarak, 2D CNN'ler ve Adadelta gibi derin 6grenme tekniklerinin kullanilmasi, biyik miktarda verinin
analiz edilmesini ve insan goziiyle gorilemeyebilecek kaliplarin tanimlanmasini saglayabilmektedir.
Hemogram verileri ayrica hastanin saglik durumu hakkinda ek bilgi saglayabilir ve teshisin dogrulugunu
artirmaya yardimci olabilmektedir. 2D CNN modeli, MR gorintilerinden; MLP modeli ,
hemogramverilerinden olusturulan veri seti kullanilarak egitilmis ve test edilmistir. Sonuglar, modelin
literatlire gore yiiksek kabul edilebilecek %95, MR gorintileri biitiin olarak degerlendirildiginde %100
dogruluk elde ettigini gostermistir. Egitilen MLP modeliyse hemogram verileri tstlinde test edilmistir,
MLP modelinin dogrulugu %81,81 olarak ol¢ulmistir. Manuel segmentasyon gibi geleneksel
yinelemeli yontemlerle karsilastirildiginda, CNN tabanli bir yaklasim daha hizli, daha dogru ve daha az
O0znel olma potansiyeline sahiptir. Ayni zamanda yapay zeka temelli bir yaklasim geleneksel
yontemlerden daha uygulanabilirdir. Bu sayede bu ¢alismanin 6nerdigi ¢6ziim, Alzheimer hastaligi (AD)
teshisinin daha genis bir nifus icin daha erisilebilir olmasi, ayni zamanda uygun maliyetli bir sekilde
uygulanabilme potansiyeline sahip olmasi agisindan saglik sektortine katki saglayacaktir. Bu calisma ile
Alzheimer hastaliginin teshisi ile tedavi siireci, hasta ve ailelerinin yasam kalitesi daha yliksek seyreden

bir slire¢ olacaktir.



SANAL OKUL
Ogrenci: SAMET CAN
Danisman:MURAT AYIK

Binlerce yildir degismeyen okul ortami ve kavrami teknolojinin gelismesiyle ve 6zellikle kiiresel salginla
birlikte teknolojiden sadece zenginlesme olarak degil sekil degistirme olarak da faydalanmaya
baslamistir. Onceleri kiitiiphaneler yerine dijital iceriklerden faydalanma vyoluyla dolayli olarak
etkilenen egitim daha sonra akilli tahtalar, tabletler, e-okul ve EBA gibi dijital sistemlerle kara tahtadan
uzaklasmis, sonrasinda ise evde sinavlara ¢alisma uygulamalari ve yakin zamanda uzaktan egitim ile
daha 6nce tahmin bile edilmemis biylk degisikliklere ugramistir. Hizli ve hazir olmadan gerceklesen
bu degisiklige biz de yeni bir secenek sunmak ve zamanla gelismesini saglamak icin bir ilk adim olarak
tek 6grenci tarafindan herhangi bir yerde ders alinmasini ve sorular ¢ézlilmesini saglayan bir sanal
gerceklik uygulamasi gelistirdik. Programda 3 boyutlu sanal bir ortamda gezerek konu anlatim
standlarina ugrayip ilgili dersi ona uygun farkli bir ortama giderek izlemek ve sonrasinda sorulan
sorulara cevap vermek yoluyla dersler islenebilmektedir. Gelistiriime potansiyeli neredeyse sinirsiz
olan bu yéntemin ilk adimini 3 farkli konu anlatimi ile galisir hale getirmis bulunmaktayiz ve simdiden

eklemek istedigimiz 6zellikleri planlamaktayiz.

DERIN OGRENMEYONTEMLERIYLE OTONOM ENDEMIK BITKi TESPITI
Ogrenci: MUSTAFA EREN OZMEN Ogrenci: BARAN YURTSEVEN
Danisman:TUNCAYYILMAZ

insanoglu bitkileri ylizyillardir gerek besin gerekse ila¢ kaynagi olarak kullanmaktadir. Giinimiizde de
bitkiler ilag, boya maddesi, gida, baharat ve sifa bulmak gibi cesitli amaclar igin kullaniimaktadir.
Ozellikle pandemi dénemi ve sonrasinda dogal bitkilerle tedavi yéntemleri daha da artmis
bulunmaktadir. Diinya Saghk Orgiti verilerine gére diinyada yaklasik seksen milyon insanin saglik
sorunlarini ilk etapta bitkisel yontemlerle gidermeye calistiklarini ve diinyada ilag lireten firmalarin
urettikleri ilaglarin yaklasik % 35'nin bitkisel kékenli ilaglar oldugunu bildirmektedir. Ulkemizde
barindirdigi bitki tiirlerinin dGnemli bir kisminin ilag sektoériinde dogrudan kullaniimasi nedeniyle 6nemli
bir konuma sahiptir. Ulkemizin cografi konumundan dolay ti¢ kitanin birlesim merkezinde olmasi da
endemik bitki cesitliligi izerinde dnemli bir etkendir. Ozellikle Karadeniz bélgemizde iklim yapisindan
dolayi dogal bitki cesitliligi de fazladir. Projemizde endemik bitki tlrlerden biri olan ve tilkemizin farkh
cografyalarinda bulunabilen, halk hekimligi, ilag, gida, lif sanayi, glibre ve kozmetik olarak kullanilabilen
Isirgan otu (Urtica dioica L.)' nun derin 6grenme yontemleriyle otonom tespiti Gzerine galisiimistir.

Isirgan otu kansere karsi koruyucu, romatizma agrilarina, egzama ve ¢ibanlara karsi faydalidir. Ayrica



idrari arttirir ve kani temizler, viicuttaki zararli maddeleri uzaklastirir, bébregi ve karacigeri temizler,
bogaz agrilarina iyi gelir. Calismamizda endemik bitki tlirti olan isirgan otu (Urtica dioica L.) nun yapay
zeka teknolojileri ile otonom olarak tespitinin yapilacagl ve konumunun bildirilebilecegi tarimsal
insansiz hava araci tasarimi yapilmistir. Calismamiz yazilim kismi olan isirgan otunun otonom tespit
edilecegi derin 6grenme modelinin olusturulmasi ve donanim kismi olan isirgan otunun konumunun
bildirilecegi tarimsal IHA tasarimindan olusmaktadir. Calismamizin son asamasinda ise derin dgrenme

modelimiz ve tarimsal iIHA'mizin testleri gerceklestirilmistir.



